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젠킨스 소개 

 젠킨스란? 

 자동배포 웹 어플리케이션 

 클릭 만으로 빌드, 배포가 가능하다 

 빌드 예약을 통하여 모두가 잠든 새벽 시간에 
자동 빌드하여 다음 날 아침에 확인해 볼 수 있다. 

 빌드 시간이 오래걸리는 대규모 프로젝트에 적합하다 



젠킨스 설치방법 - 1 

 젠킨스 공식 홈페이지 (https://jenkins-ci.org/) 

 

클릭하여 윈도우 용을 설치한다. 

https://jenkins-ci.org/
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젠킨스 설치방법 - 2 

 다운로드한 젠킨스 압축파일을 압축해제한다. 

 

 

 setup.exe 파일을 실행하여 설치한다. 

 

 next를 계속 누른다. 

 설치 끝 



Github와 연동방법 - 1 

 젠킨스를 설치하면 다음과 같은 화면이 등장한다. 

 

 

 

 위와 같은 화면이 이미 톰캣 서버 등 여러가지 이유로8080포트를 사용하고 있어서 

나오지 않는다면 (http://jinstudio.tistory.com/16) 이 링크를 참조하여 

사용 포트를 바꿔주자 

 당연히 Windows용 GIT을 미리 설치해두자 

http://jinstudio.tistory.com/16
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Github와 연동방법 - 2 

 

Jenkins 관리 메뉴를 선택한다. 



Github와 연동방법 - 3 

 

플러그인 관리 메뉴를 선택한다 



Github와 연동방법 - 4 

 설치 가능 탭에서 필터를 통하여 
Github Oauth Plugin, Github Plugin, Git Plugin을 설치한다. 

 

 

 

 

 설치 가능 목록이 나오지 않았을 경우 고급 탭에서 지금 확인 버튼을 누른다. 
확인이 되지 않을 경우 방화벽 문제일 가능성이 크다. 

 



Github와 연동방법 - 5 

 새로운 Item 메뉴를 클릭한다. 

 

 

 

 

 Item 이름을 적고 리스트 중 가장 첫 번째 체크 박스를 클릭한 후 OK한다. 

 



Github와 연동방법 - 6 

 다음과 같은 방법으로 작성한다. 

혹시 Repository URL에서 git이 존재하지 않는다고 한다면 

Jenkins 관리 -> 시스템 환경 -> Git 부분에서 Path를 확인해보자 



MSBuild 사용하기 - 1 

 Jenkins에서 msbuild plugin을 설치한다 

 

 

 

 Jenkins 관리 -> 시스템 설정 -> MSBuild 부분에서 Add MSBuild 클릭 

 



MSBuild 사용하기 - 2 

 다음과 같이 MSBuild를 추가한다. 이름은 마음대로 정해도 상관없다. 
           * 환경에따라 MSBuild의 경로가 다를 수 있습니다. 

 

 

 

 기존에 추가한 Item을 수정해야한다. 

VS2013의 경우 경로는 C:\Program Files (x86)\MSBuild\12.0\Bin 



MSBuild 사용하기 - 3 

 Build 부분에서 MSBuild로 빌드하도록 지정해준다. 

 

 

 

 

 전에 만들어둔 MSBuild를 적용하고 빌드해야할 솔루션 파일의 경로를 적는다. 



빌드하기  

 대시보드에서 가장 오른쪽 아이콘인 즉시 빌드하기를 클릭하면 빌드에 성공한다. 

 

 

 빌드된 내용을 commit하고 싶다면 빌드 후 조치에서 다음 항목을 설정한다.  

만약 Debug, Release, .exe 등이 ignor되어 있다면 커밋되지 않는다. 

 

 

 



빌드 예약하기 - 1 

 Build when a change is pushed to Github 체크박스를 선택하면 Github에  

푸시 요청이 들어올경우 빌드한다. 

Poll SCM은 빌드 시간을 지정하여 그 시간에 빌드하도록 지정 할 수 있다. 



빌드 예약하기 - 2 

 Build when a change is pushed to Github 기능을 사용하기 위해서는 github에
서 webhook 기능을 사용할 수 있도록 설정해야한다. 

젠킨스와 연동된 프로젝트에서 세팅 메뉴를 클릭하자. 



빌드 예약하기 - 3 

 다음 메뉴에서 Webhooks & Services 메뉴를 클릭한 후 Configure services 메뉴
를 클릭한다. 



빌드 예약하기 - 4 

 Services 중 Jenkins (Github plugin) 항목을 클릭한 후 다음과 같이 설정한다. 

URL은 자신의 서버 주소 + /github-webhook/을 붙인다. 

ex) http://example.com/github-webhook/  

 



빌드 예약하기 - 5 

 그 다음 젠킨스 설정에서 GitHub Web Hook 설정에서 Username과 Password를 

설정해주면 푸시가 올 경우 자동으로 빌드를 해준다. 

 

 

 

 

 

 

 학교에서는 내부에서만 접속이 가능하기 때문에 GitHub Hook이 무시됨 



빌드 예약하기 - 7 

 Poll SCM의 표현방법은 다음과 같다. 

 다섯 개의 문자열로 이루어져 있다. 

 각 문자열은 한 칸의 공백으로 분리된다. 

 왼쪽 문자열부터 차례대로 [분(minuth), 시(hour), 일(day), 월(month), 주(week)] 이다. 

 여기서 week는 0~7로 나타낼 수 있고 0과 7은 일요일이다. 

 



빌드 예약하기 - 8 

 Poll SCM의 문법은 다음과 같다. 

 여러 라인을 입력할 수 있다. 

 * 은 모든 경우를 만족한다. 

 M-N은 (여기서 M, N은 정수) 값의 범위를 나타낸다. 

 M-N/X는 (여기서 M, N, X는 정수) M과 N사이의 스텝을 나타낸다. 

 ex) 0-10/2는 2, 4, 6, 8, 10 

 ,(콤마)를 이용해 여러 값을 선택할 수 있다. 

 H 심볼은 랜덤을 나타낸다. 

 ex) H 12 * * * 의 경우 12시 0분에 실행될 수도 12시 30분에 실행될 수도 있다. 

 #이 맨 앞에 붙은 라인은 주석이다. 



빌드 예약하기 - 9 

 예제 

 매일 15분 마다 빌드하기 [ex) :07, :22, :37, :52] 

 H/15 * * * * 

 매일 한 시간 중 30분 전 까지만 10분 마다 빌드하기 [ex) :04, :14, :24] 

 H(0-29)/10 * * * * 

 주말을 제외한 날에만 두 시간 마다 빌드하기 [ex) 10:38 AM, 12:38 PM, 2:39 PM...] 

 H 9-16/2 * * 1-5 

 12월을 제외하고 매월 1일, 15일에 빌드하기 

 H H 1,15 1-11 * 



빌드 확인하기 - 1 

 빌드 기록을 클릭한다. 

클릭 



빌드 확인하기 - 2 

 드래그 혹은 마우스 휠을 이용하여 시간별 빌드 기록을 확인할 수 있다. 

맨 오른쪽 아이콘을 클릭하면 커맨드 창에 출력된 결과를 확인 할 수 있다. 

커맨드 창에 출력된 결과는 평소에 자주보던 Visual Studio의 빌드 기록과 같다. 



젠킨스 계정 관리 - 1 

 젠킨스를 첫 설치한 후 Jenkins 관리 탭에 들어가면 다음과 같은 Warning이 표시된다. 

 

 

 여기서 보안 설정을 클릭하거나 다음 메뉴를 클릭하면 다음과 같은 설정이 나타난다. 



젠킨스 계정 관리 - 2 

 다음과 같이 설정하면 이제 회원가입/로그인해야만 이용할 수 있다. 



젠킨스 계정 관리 - 3 

 다음과 같이 계정별로 권한을 부여해 줄 수 있다. 

만약 권한부여가 안된 상태로 저장이 된다면 재설치해야 할 수 있다. 



다른 서버에 옮기기 - 1 

 Publish Over FTP Plugin을 설치한다. 



다른 서버에 옮기기 - 2 

 업로드 해야하는 서버 설정을 한다. 



다른 서버에 옮기기 - 3 

 아까 설정한 서버를 선택한 후 옮겨야 하는 파
일과 삭제할 폴더를 지정한다. 

 

 Remote directory는 해당 FTP에서 만들어질 

디렉토리를 설정한 후 그 안에 옮길 파일이 전
송된다. 



다른 서버에 옮기기 - 4 

 빌드를 한 후 서버를 확인해보면 잘 생성되어있다. 



TODO 

 내일 정오까지 제출 

 빌드 상태를 확인 할 수 있는 Jenkins URL 

 빌드 파일을 받아볼 수 있는 FTP URL 

 Anonymous로 받을 수 있어야 함 



감사합니다 


